IMUnified
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UserMgmt

Message DB

Chat

IP-Phone

Signaling

m TicTac Toe
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DES ) nungen

NGV ERpInCdUnFENn

KEIRFSkEEls an Kanalen

S KejppVerzelchnisdienst im

- Signalserver .

Limitierte Packetgrosse
Unabhangige Diensteverbindungen
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der V erblndungen
pglich

IMPP"Anfiorderung
Multicast on the server
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irefe K nale

Zennune == Pivergenz

@l elchl ISt teuer (IRC)

chte via Ticket
Ticketentzug via Namensanderung
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EXGETNER VErZelchnisdienst

MViRimalistischer Server
KEIRFEXGEIEr Speicher notig
CElRvihelne anderer
SUuchmeehanismen:

Niedrigere utzanforderungen
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’LJ rosse

ViTRimlentiing vem system calls
e Merryy" ahagement
aTPaketverzogerung

Geordnete Auslieferung
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Jnakhangige
PIENSLVETPINAdUuNgen

Riieehte Administration
rschieden’n orderungen
Client2€lient Dateitransfter

Setup and Inform
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<Sjoe:busy »>Sjoe:busy >Sjoe:busy

<smarc:ready >Smarc:ready

Smarc
Speter
Sjoe
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VenrEtestikenalverzeichnis 2

Flaschenhals der Skal erbarkelt
Vermeidentvon Lookups via IDs
SPEIEHEREML l" 0N Via Komprimierung
- Ideale Hasl tion
RezyKlierur toter Kanal IDs
aussert alb er eigenen Domain ?
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-F-

VenrEltestikenalverzeichnis 3

FPUBliSk
3“' Pscrilbe/unsubscribe
GpRE LRsUbscribe via GC
- Keine Kollisionen mit Bootstrap
LeneE 'JSC]EJLI" von Kanalen ?
weniger Verzelchnislocks
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dev/poll

otenz des

LCimiit car -4000 Threads
Oute L'Streapp write() blockiert!
Neues Java O APl mit callbacks
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ZsZ) GEmeyini/rolle
»Z05oNedSamer
er110.000 Verbir dungen moglich

ubn
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JeVesSyichronisation

SUhEeREENTED symchro"r ~12 Instr.
DateneeEleIch zwischen Threads
LEUEN

- Elnmaifse 'r elber lrmal lesen
Jave kennt keine Arrays

volatile nutzlos
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If (msg == null) {

SYNEHORIZEC[HOEK)" |
T (msg =="Aull) -
MSER=SNEW, IVIE

-
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pIVEE Synchironized getivis
i (asise) == altil) =
MSER=TEW VIESSa
5 -

FECUIgN St

getMsg().use();
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JeVERSERVEIMPERormance

NONMWOrTZEILER /érg ajchbar C
HNErDuEhsetz veralercnnpar C
5518 pro,olemagisep

JDKEL. 2028 evil. schneller als Hotspot
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aten C / Java

el eie)fo)
cocal olngooric) Elnme ; , msycall .00x (C Server)
totell glniejoarie) Eine = 6459 ms/call 1.38x (Java Server)

Paketgrosse IZGREIE:
ojez) N oJirle) gorie) € = ] ms -> 0. 1.00x (C Server)
total pingpone = 2162 : 1.66x (Java Server)

-

efte mit gethrtime()
r liest Ping), Server sendet Pong, Client liest Pong

- Java Server mit /DK 1.2.

Zeltmessung auf: Clienit-
- Client sendet Ping, Serve
- 5000 Ping/Pongs :
- C Client auf anderem Rechner im gleichen Ethernet Segment
- Solaris 7, TCP_NODELAY=1

2
S
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JINIRREEIVE™-> |aVa

VAVIRSHES IV ;
g UXIlaiyAElnIKtIONEl

SENVEIREOIRE S‘(",hflt en
Multithréaded Apache still in work

Zeit aufwenden fiir gute Algorithmen
nicht fur Fehlersuche

JUGS BlueMessenger, Kontakt admin@gamelab.ct



pOUS[IOL FUIES

OhjEct nursinglerea pro Thread
AlMeSEERYING| garbage collector
OpHmIERtRgImIt Laufzeitinformation
- Verwenaeting ven Interfaces gratis

INeds 5501 Funktionen gratis
Medium' Lifetime Objects sind schlecht
Object Setup nicht ignorieren
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2o

flakEllly
el
[aVeac -OF=g:nol

-
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EhptedEXception

NN ErR propadieren:
ey |

IDOPjecrueNOUrTnIing
. ”_.

catch (InterruptedException ie) {
Thread.currentThread().interrupt();
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N RPUESEAMNSI= ...

bry

finally {
is.close(); //-- always excecuted --
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—
p—

e <

name = fullname

Funktioniert auch flr Instanzvariablen
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JEVEEEORISTEIN NO Op

JSE@RWind algDREL.2 ignoriert
eVveeEgHnene; verkleinert Klassen
eVeEikes erkennt dead code

‘ q

- private final boolean DEBUG = false;

if (DEBUG)
.. this will be gone ...

}
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JaImElan. cl

SEUEIRNVIECHaRISIMUS
SUEhEReEioar aul pelienige |V
S KUREERspezihiische Plugins
 Calende&r®™

RINgrui
LDAP-Searct
Games ...
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= ConelieEnt Progimmingl in Java

E 'F)
) htc VAAANE L a0) © O e)re) e

BlueMessen ger (BlueWir

http://www2.bluewin.ch/services/bluemessenger/

Messenger Plugin (gamelab.ch)
http://gamelab.ch/

/dev/poll Beispiel
jdk-1.2.2/demo/jni/Poller/
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